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NASZE FILMIKI

Na stronie internetowej www.weareknitters.pl znajdziesz filmiki

1 tutoriale pomocne przy opanowaniu wszystkich technik podstawowych

1 mnostwa innych, jak rdwniez sztuczki i porady pomocne od pierwszych OGLADAJ
chwil z drutami. Pokaz nam, jakie postepy robisz, udostepniajac zdjecia ONLINE
w mediach spolecznosciowych z hasztagiem #weareknitters.
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° NABIERANIE OCZEK

Aby rozpoczaé robotke, potrzebowac bedziesz nitki o dtugosci rownej 3-krotne;j
szerokosci projektu, ktory chcesz wykonaé. Na przyktad, jesli projekt ma
szerokos¢ 20 cm, odmierz koncéwke nitki o dlugosci 60 cm.

1.Zrob wezel przesuwny w sposob
pokazany na rysunku. Umie$¢ wezet
na drucie i lekko zaci$nij. Pamietaj,
zeby nie zaciska¢ zbyt mocno, bo
bedzie Ci podzniej trudno przerabiaé
oczka. Chwy¢ prawa reka nitke
wychodzacg z motka, a lewa druga
nitke.

2. Zr6b petelke z nitki w prawej rece
i wprowadz drut w te petelke.


https://www.youtube.com/watch?v=ufCIIb9zDNg

3. Nitke trzymang w lewej r¢ce nawin
na drut w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara.

4. Petelke z prawej reki przeloz gora o)
nad drutem. Tak powstato drugie

oczko. Nastepnie pociagnij lekko

za obie nitki, aby zacisna¢ oczko na

drucie.

5. Powtarzaj etapy od 2 do 4, az
otrzymasz pozadang liczbe oczek.



© oczko PRAWE

To pierwsze oczko, ktorego musisz si¢ nauczyc, chcac robi¢ na drutach. Na jego
podstawie mozna tworzy¢ inne oczka.

1. Trzymaj drut z nabranymi oczkami w
lewej rece. Wkiuj prawy drut w pierwsze
oczko w sposob pokazany na rysunku.

2. Nawin ni¢ na prawy drut zgodnie
z ruchem wskazowek zegara.

3. Prowadzac delikatnie prawy drut
w kierunku do siebie, przeciagnij
nowa petelke przez poczatkowe oczko
na lewym drucie.

4. Na koniec spus¢ oczko na prawy
drut. Rezultat powinien wyglada¢ jak
na rysunku. Powtorz te sama operacje,
az do przerobienia wszystkich oczek
w rzedzie.



https://www.youtube.com/watch?v=QIuSpXRQLVM

© oczKo LEWE

1. Trzymaj drut z nabranymi oczkami
w lewej rece. Umiesciwszy nitke przed
drutem, wbij prawy drut w pierwsze
oczko. Prawy drut musi znajdowac si¢
na lewym, jak pokazano na obrazku.

2. Prawg reka nawin ni¢ na prawy
drut. W tym celu poprowadz ni¢ nad
i wokotl prawego drutu w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara.

3. Prowadzac delikatnie prawy drut
w kierunku od siebie, przeciagnij
nowa petelke przez poczatkowe oczko
na lewym drucie.

4. Na koniec spus¢ oczko na prawy
drut. Rezultat powinien wyglada¢ jak
na rysunku. Powtorz te sama operacje,
az do przerobienia wszystkich oczek
w rzedzie.



https://www.youtube.com/watch?v=aI_IQWVBSZ0

° OCZKO PRZELOZONE BEZ
PRZERABIANIA

Kiedy robisz na drutach, musisz czasami przetozy¢ oczko bez przerabiania. Oto
jak to zrobié:

1. Wbij prawy drut w oczko, ktore
chcesz przelozyé tak jak do przerobienia
na prawo.

2. Przet6z oczko z lewego drutu na
prawy, nie przerabiajac go.



https://www.youtube.com/watch?v=JUS6iVuhI5A

© zAMYKANIE OCZEK

Po przerobieniu wszystkich rzedéw projektu musisz zamkng¢ oczka, aby zdjaé
je z drutow.

1. Przel6z najpierw pierwsze oczko
z lewego drutu na prawy, nie
przerabiajac go.
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2. * Przerdb drugie oczko na prawo.
Przy pomocy konca lewego drutu
przetdéz pierwsze oczko na prawym
drucie nad drugim oczkiem, jak
pokazano na obrazku. Po wykonaniu
tej operacji na prawym drucie powinno
znajdowac si¢ jedno oczko*.

3. Pierwsze oczko zostalo zamknigcte.
Aby zamkna¢ wszystkie oczka w rzgdzie
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lub pozadana liczbe oczek i od !!!',\ﬂ!"
ub pozadang liczbe oczek powtarzaj o e
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https://www.youtube.com/watch?v=983ErTu3P_M
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© zmiANA MOTKA

Metoda tradycyjna

Dzicki tej technice mozesz polaczy¢ ni¢ z dwoch motkow, kiedy jeden si¢
skonczyt lub kiedy po prostu cheesz w trakcie pracy zmieni¢ kolor wtoczki.

1. Kiedy motek si¢ konczy, dokoncz
rzad, ktory wlasnie przerabiasz.
Bardzo wazne jest, by koniec nici
wypadl na koncu rzgdu, gdyz wtedy
potaczenie dwoch motkéw jest mniej
widoczne. Nastepnie, na koncu rzedu,
wez ni¢ z nowego motka i trzymaj ja
lewa reka z tytu robotki.

2. Przerob normalnie nastepny rzad
nitkg z nowego motka.

3. Po przerobieniu catego rzgdu zréb
supetek, aby potaczy¢ obie nitki.
Nawlecz je na igle i ukryj w brzegu
robotki.

)
_— — " \
-.‘.A Ty 6\'
6 ",\.I ' ’/

Vvv


https://youtu.be/x35t3RNfjaI

Filcowanie

Oto nasza ulubiona technika taczenia dwdoch motkoéw w 100% naturalnej welny.
Nie jest ona wskazana przy taczeniu motkoéw bawelny, poniewaz tego typu
wtokna nie da si¢ sfilcowac. Technike t¢ mozna zrealizowa¢ na dwa sposoby:

A) Przy uzyciu igly do filcowania:

Jesli masz iglte do filcowania, technika
ta jest bardzo prosta. Wystarczy
przytozy¢ koniec welny ze starego
motka do konca welny z nowego
motka i sfilcowaé¢ je razem przy

pomocy igly.

B) Bez igly do filcowania:

Jezeli nie posiadasz igty do filcowania,
nie przejmuj si¢. Zmocz oba konce
goraca woda i potrzyj w dloniach jeden
o drugi. Poniewaz welna jest w 100%
naturalna, nitki trwale si¢ ze soba

potacza.
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© LANCuszki

Oczka tancuszka tworzg tancuszek bazowy, ktory stanowi podstawe kazdego
projektu wykonywanego na szydetku. Za kazdym razem, gdy rozpoczynasz
szydetkowy projekt, musisz nabra¢ taka liczbg oczek tancuszka, ktora pozwoli
uzyska¢ pozadang szeroko$¢ twojego ubrania, a na tych oczkach tancuszka
rozpoczniesz przerabianie $ciegu. Lancuszki wykorzystywane sa takze do
wykonywania koronkowych tkanin i sa niezbedne do rozpoczynania kazdego

rzgdu przerabianego na szydetku.

1.Abyrozpoczac ciag oczek tancuszka,
zrob petelke, krzyzujac ni¢, ktorg
bedziesz przerabiaé 1 przytrzymaj
skrzyzowanie nici kciukiem i palcem
srodkowym lewej reki. Wprowadz
szydetko w petelke i owin szydetko
nicig prowadzacg do motka.

2. Wyciagnij szydetko wraz z nicig
przez petelke i pociggnij za dwie nici,
aby dopasowac¢ petelke do szydetka.
Masz juz wykonany poczatkowy
supetek.

3. Nawin ni¢ na szydetko i przeciggnij
ja przez petelkg, ktoéra masz na
szydetku. Oto twoje pierwsze oczko
fancuszka.

4. Powtarzaj ostatni krok, az uzyskasz
liczbg oczek wskazang w instrukcji.
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https://www.youtube.com/watch?v=6vGfz7qnz4k

© oczko ScisLE

Oczko $ciste jest najtatwiejszym do wykonania rodzajem $ciegu. Nie powoduje
przyrostu robotki, a zatem jest idealne jako oczko pomocnicze. Zwykle uzywane
jest do zamykania rzedéw przerabianych okreznie, do taczenia réznych czesci
projektu, do przemieszczania si¢ po projekcie lub stuzy jako oczko dekoracyjne.

1. Aby przerobi¢ oczko Sciste, wprowadz
szydelko w oczko wskazane w instrukcji
1 nawin na nie nic.

2. Przeciagnij ni¢ przez oczko i petelke
na szydetku. Wtasnie wykonata$
oczko Sciste.
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https://www.youtube.com/watch?v=Tl9xorBK4Kc
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© POLSLUPEK

Potstupek jest najbardziej podstawowym rodzajem Sciegu wykonywanym na
szydetku i mozna go uzywaé¢ do wykonywania wszelkiego rodzaju ubran. Jest
najnizszym ze wszystkich $ciegdw szydetkowych, dlatego projekty przerabiane
potstupkami sg gestsze niz pozostate.

1. Aby wykona¢ potstupek, wprowadz
szydetko w oczko wskazane w instrukc;ji
1owin je nicig (jesli jest to pierwszy rzad,
ktory bedziesz przerabia¢, wprowadz
szydetko w trzecie oczko tancuszka).

2. Przeciggnij ni¢ przez oczko. Bedziesz
mie¢ dwie petelki na szydetku.

3. Ponownie nawin ni¢ na szydetko
1 przeciagnij ja przez dwie petelki.
Wtasnie wykonatas/es potstupek.

4. Powtarzaj powyzsze kroki, az
przerobisz pozadang liczbe oczek.



https://www.youtube.com/watch?v=7M5X2NWuEb8&t

5. Jak widzisz, na szydelku oczka
formuje si¢ od gory. Dlatego musisz
przerobi¢  pewna liczbe oczek
tancuszka na poczatku kazdego rzedu,
aby uzyska¢ odpowiednia wysokos¢
Sciegu  (rodzaju oczek, ktorymi
bedziesz  przerabia¢).  Polstupek
ma  wysoko$¢ jednego  oczka
fancuszka, a zatem na poczatku rzedu
przerabianego poOtstupkami, musisz
wykona¢ jedno oczko tancuszka.

6. To oczko tancuszka liczy si¢ jako
pierwszy polstupek, a zatem kolejne
oczka powinnnas przerabiac, poczynajac
od drugiego oczka poprzedniego rzgdu.
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© POLSLUPEK NAWIJANY

Wzgledem wysokos$ci potstupek nawijany plasuje si¢ miedzy poétstupkiem a
stupkiem.

1. Aby wykona¢ poéistupek nawijany,
owin szydetko nicig 1 wprowadz
szydetko w oczko wskazane w instrukc;ji
(jesli jest to pierwsze oczko pierwszego
rzedu, ktory bedziesz przerabiad,
wprowadz szydetko w czwarte oczko
fancuszka).

2. Nawin ni¢ na szydetko i przeciagnij
ni¢ przez oczko. Bedziesz mieé trzy
petelki na szydetku.

3. Ponownie nawin ni¢ na szydetko i
przeciagnij przez wszystkie petelki.
Wtlasnie  wykonatas/es  potstupek
nawijany.



https://www.youtube.com/watch?v=GWcalceDXis&t

4. Powtarzaj powyzsze kroki, az
przerobisz pozadang liczbe oczek.

5. Jak widzisz, na szydetku oczka
formuje si¢ od gory. Dlatego musisz
przerobi¢ pewna liczb¢ oczek
fancuszka na poczatku kazdego rzedu,
aby uzyska¢ odpowiedniag wysokos¢
sciegu (rodzaju oczek, ktorymi
bedziesz  przerabia¢).  Potstupek
nawijany ma wysoko$¢ dwoch oczek
tancuszka, a zatem na poczatku
rzgdu przerabianego polstupkami
nawijanymi, musisz wykona¢ dwa
oczka tancuszka.

6. Te oczka tancuszka liczg si¢ jako
pierwszy potstupek nawijany, a zatem
kolejne oczka powinnna$ przerabiac,
poczynajagc  od drugiego oczka
poprzedniego rzedu.

““

(’AX\IK\’I/I\’I/l\?/I\’I mwm

17



18

© stUPEK

Stupek jest, obok poéistupka, najczesciej stosowanym oczkiem podczas
szydetkowania. Poniewaz jest wyzszy, mozesz tworzy¢ wzory bardziej
precyzyjne i lzejsze niz za pomocg potstupkow.

1. Aby wykona¢ shupek, owin szydetko
nicig 1 wprowadz szydetko w oczko
wskazane w instrukcji (jesli jest to
pierwsze oczko pierwszego rzedu,
ktéry bedziesz przerabia¢, wprowadz
szydetko w pigte oczko tancuszka).

2. Nawin ni¢ na szydetko i przeciagnij
ja przez oczko. Bedziesz mieé trzy
petelki na szydetku.

3. Nawin ni¢ na szydetko i przeciggnij
przez pierwsze dwie petelki. Bedziesz
mie¢ dwie petelki na szydetku.



https://www.youtube.com/watch?v=2gSvyT_cucI

4. Ponownie nawin ni¢ na szydetko
1 przeciagnij przez pozostate petelki.
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5. Powtarzaj powyzsze kroki, az
przerobisz pozadang liczbe oczek.
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6. Jak widzisz, na szydetku oczka
formuje si¢ od goéry. Dlatego musisz
przerobi¢ pewng liczb¢ oczek
fancuszka na poczatku kazdego
rzgdu, aby uzyska¢ odpowiednig
wysoko$¢ $ciegu (rodzaju oczek,
ktorymi bedziesz przerabiac).
Stupek ma wysokos¢ trzech oczek
fancuszka, a zatem na poczatku rzedu
przerabianego  stupkami, musisz
wykona¢ trzy oczka tancuszka.

7. Te oczka tancuszka licza sie jako
pierwszy stupek, a zatem kolejne
oczka powinnnas/iene§ przerabia¢,  \FEARTRARIETRETS N
poczynajac od drugiego oczka \
poprzedniego rzedu.
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© StLUPEK PODWOJNY

Stupek podwoéjny jest nieco wyzszy niz zwykty stupek. Zauwazysz, ze wykonuje
si¢ go bardzo podobnie do stupka z kilkoma zmianami:

1. Aby wykona¢ stupek podwojny,
owin dwukrotnie szydetko nicia
i wprowadz szydetko w oczko
wskazane w instrukcji (jesli jest to
pierwsze oczko pierwszego rzedu,
ktéry bedziesz przerabia¢, wprowadz
szydetko w szdste oczko tancuszka).

2. Owin szydetko nicig i wyciagnij
je przez oczko. Bedziesz mie¢ cztery
petelki na szydetku.

3. Ponownie nawin ni¢ na szydetko
1 przeciagnij ja przez pierwsze dwie
petelki. Bedziesz mie¢ trzy petelki na
szydetku.



https://www.youtube.com/watch?v=rrF-EJmDaGA

4. Nawin ni¢ na szydetko i ponownie
przeciagnij ja przez pierwsze dwie
petelki. Bedziesz mie¢ dwie petelki na
szydetku.

5. Po raz ostatni nawin ni¢ na szydetko
1 przeciagnij przez pozostale petelki.

6. Jak widzisz, na szydetku oczka
formuje si¢ od gory. Dlatego musisz
przerobi¢ pewna liczbe oczek
fancuszka na poczatku kazdego
rzgdu, aby uzyska¢ odpowiednia
wysokos¢ $ciegu (rodzaju oczek,
ktoérymi bedziesz przerabiac). Stupek
podwojny ma wysoko§¢ czterech
oczek tancuszka, a zatem na poczatku
rzedu przerabianego stupkami
podwojnymi, musisz wykonaé cztery
oczka tancuszka.

7. Te oczka tancuszka liczg si¢ jako
pierwszy stupek, a zatem kolejne
oczka powinnnas/ienes przerabiac,
poczynajac  od drugiego oczka
poprzedniego rzedu.
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@© DODAWANIE OCZKA

Oczka dodaje si¢, aby poszerzy¢ robotke lub by wykona¢ wzory, uzywajac
zmiennych $ciegdw. Poszerzanie robotki przydaje sie np. podczas wykonywania
rekawdw swetra lub podczas przerabiania po okrggu jak w przypadku . kwadratow
babuni” lub amigurumi. Dodawaé¢ oczka mozna, przerabiajgc dowolnym
Sciegiem: potstupkami, stupkami, stupkami podwojnymi... To bardzo prosta
technika w nauce szydetkowania, gdyz opiera si¢ tylko na przerabianiu dwdch
oczek w tym samym oczku. Oméwimy to na przyktadzie potstupkow:

1. Przeréb 1 potstupek w oczku
wskazanym w instrukcji. Jesli nie
wiesz, jak wykona¢ potstupek,
sprawdz paragraf POLSEUPEK w tym
tutorialu.

2. Teraz przerob jeszcze jeden
poltstupek, wprowadzajac szydetko w
to samo oczko, w ktdérym przerobitas/
e$ poprzedni potstupek.

3. Zauwaz, ze w jednym oczku sg
teraz przerobione dwa oczka, a zatem
ten rzad bedzie mial o jedno oczko
wigcej niz poprzedni.

4. Gdy dodatas/e$ juz oczko, przerabiaj
dalej zgodnie ze wskazaniami instrukcji.


https://www.youtube.com/watch?v=sgna60cxIWM

© DODAWANIE PODWOJNE

Dodawanie podwojne oczka jest wykonuje si¢ tak samo, jak dodawanie jednego
oczka, jednak zamiast dwoch oczek przerabia si¢ trzy oczka w jednym oczku. W ten
sposob przerabiany 1zad bedzie miat o dwa oczka wigcej niz poprzedni. Dodawanie
podwdjne czgsto wykorzystywane jest przy przerabianiu rogéw w ,kwadratach
babuni” oraz do tworzenia wzoréw, typu wachlarz lub gdy chce si¢ wykonac
wyrazniej zaznaczone poszerzenie robotki. Mozesz doda¢ oczko podwojnie w
kazdym rodzaju $ciegu; my omoéwimy dodawanie podwdjne na przyktadzie
stupkow:

1. Przerob jeden stupek w oczku
wskazanym w  instrukcji.  Jesli
nie wiesz, jak wykona¢ stupek,
sprawdz paragraf SLUPEK w tym
tutorialu.
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2. Przerdb jeszcze jeden stupek,
wprowadzajac szydetko w to samo oczko,
w ktorym przerobitas/e$ poprzedni stupek.

3. Przerob trzeci stupek w tym samym
oczku.

4. Zauwaz, ze w jednym oczku s teraz
przerobione trzy oczka. Gdy dodatas/es
juz podwdjnie oczko, przerabiaj dalej
zgodnie ze wskazaniami instrukcji.
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https://www.youtube.com/watch?v=SSJLcqbF6CQ

© ODEJMOWANIE OCZEK

Oczka odejmuje si¢, by zwezi¢ robdtke i jest to bardzo przydatna technika,
gdy formujemy podkroje pach i szyi w ubraniach. Odejmowanie oczka polega
na przerabianiu dwoch sgsiadujacych oczek razem i moze by¢ wykonywane
w kazdym rodzaju Sciegu: poétstupkach, pédistupkach nawijanych, stupkach...
Omowimy to na przykladzie stupkow:
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1. Rozpocznij przerabianie shupkow
‘,(li."‘;‘aa"““

w pierwszym oczku. Nawin ni¢ na
szydetko i wprowadz je w oczko.
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2. Ponownie nawin ni¢ na szydetko i
przeciagnij ja przez oczko. Bedziesz
mie¢ trzy petelki na szydetku.

3. Ponownie nawin ni¢ na szydetko
1 przeciagnij ja przez pierwsze dwie
petelkinaszydetku. Bedziesz mie¢ dwie
petelki na szydetku. Pozostaw oczko
niedokonczone z dwoma pgtelkami na
szydetku i zacznij przerabia¢ nastepne
oczko.
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https://www.youtube.com/watch?v=jegRE8SjAks

4. Nawin ni¢ na szydetko 1 wprowadz
je w nastepne oczko.

5. Owin szydelko nicig i wyciagnij je
przez oczko. Tak jak w kroku 2, ale
teraz masz cztery petelki na szydetku.

6. Ponownie nawin ni¢ na szydetko
1 przeciagnij ja przez pierwsze dwie
petelki, ktore masz na szydelku.
Bedziesz miec teraz trzy petelki na
szydetku.

7. By zakonczy¢ odejmowanie oczka,
ponownie nawin ni¢ na szydetko i
przeciagnij przez wszystkie petelki,
ktore pozostaty na szydetku. W ten
sposob dwa oczka zostaja zamknigte
razem.

8. W taki sposob mozesz odja¢ oczko
w kazdym S$ciegu, pozostawiajac
pierwsze  oczko  niedokonczone
w ostatnim kroku i ostatecznie
zamykajac dwa oczka razem.
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